Semana Descripcion de la Actividad Tiempo Actores Objetivo

Semana 1 Fase 1: Lanzamiento y Activar el Hackathon

11 al 17 de Contextualizacion

noviembre Publicacién en redes sociales y sitio Activar el Hackathon
web
Conformacién de equipos e inscripcion Activar el Hackathon
Comunicacioén con profesores — enviar Activar el Hackathon
oficios y video

Semanas 2 Sesion 1: Apertura y Charla 1 hora Organizadores, Ponente | Introducir el hackathon y
Inspiracional y presentacion de retos STEAM, Participantes motivar a los participantes y

18 al 26 de ., -

. (Sincrénica Online) presentar retos

noviembre
Sesion 2: Taller de Metodologias de 1 horas Facilitador de Design Ensenar metodologias de
Creacion (Sincrénica Online) Thinking, Participantes creacion y trabajo en equipo
Trabajo en Equipo: Formacion y 3-4 dias Participantes, Mentores Formar equipos y generar ideas
Brainstorming (Asincrénico) (soporte) iniciales

Semana 3 Fase 2: Desarrollo del Proyecto

25 al 29 de

noviembre
Sesion 3: Checkpoint de Avance 1 horas Equipos, Mentores, Presentar ideas iniciales y
(Sincrénica Online) Jueces recibir feedback
Trabajo en Equipo: Desarrollo del semanas | Equipos, Mentores Desarrollar prototipos y

Prototipo (Asincrénico)

(soporte)

soluciones
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Sesion 4: Mentoria y Refinamiento 2 horas Equipos, Mentores Refinar ideas y prototipos con
(Sincrénica Online) guia experta
Fase 3: Finalizacion y Presentacion
Online
Trabajo en Equipo: Preparacion Final 2-3 dias Equipos Finalizar prototipos y preparar
(Asincronico) presentaciones
Dia Final Fase 4: Evento de Cierre Presencial
Sabado 30 de
noviembre
Exposicion de Proyectos 1-2 horas | Equipos, Jueces, Demostrar soluciones en un
Publico, Invitados formato de feria
Presentaciones Finales 1 hora Equipos, Jueces Realizar pitch final y responder
preguntas del jurado
Ceremonia de Premiacion 1 hora Organizadores, Equipos, | Anunciar y premiar a los
Jueces ganadores
Charla Inspiracional 45 Ponente Invitado, Todos | Inspirar sobre el futuro de
minutos | los asistentes STEAM en areas rurales
Networking y Cierre 1 horas Todos los asistentes Fomentar conexiones y cerrar el

evento

Pagina 9|12




